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WebGL은 웹 기반의 그래픽 라
이브러리이다. 자바스크립트 프
로그래밍 언어를 통해서 사용할
수 있으며 호환성이 있는 웹 브
라우저에서 3D 그래픽을 사용
할 수 있도록 제공되는 API이다.



*웹에서 3D를 구현하는 것이 주는 효과*

1. 그래프를 통해 데이터를 보여주는 것보다 3D로 보
여주는 것이 시각적으로 더 효과적이다.

2. 인터넷이 되는 pc만 있으면 어디서든지 볼 수 있다.

∴WebGL을 이용하여 ‘실시간 위치 및 자세 값’에 따른

3D 물체를 구현



<Euler Angles>

Yaw rotation :

R(𝜓)=
𝑐𝑜𝑠𝜓 𝑠𝑖𝑛𝜓 0
−𝑠𝑖𝑛𝜓 𝑐𝑜𝑠𝜓 0
0 0 1

Pitch rotation :

R(𝜃)=
𝑐𝑜𝑠𝜃 0 −𝑠𝑖𝑛𝜃
0 1 0

𝑠𝑖𝑛𝜃 0 𝑐𝑜𝑠𝜃

Roll rotation :

R(𝜙)=
1 0 0
0 𝑐𝑜𝑠𝜙 𝑠𝑖𝑛𝜙
0 −𝑠𝑖𝑛𝜙 𝑐𝑜𝑠𝜙

C=R(𝜙, 𝜃, 𝜓)=𝑅𝜙𝑅𝜃𝑅𝜓 =

𝑐𝜃𝑐𝜓 𝑐𝜃𝑠𝜓 −𝑠𝜃
𝑠𝜙𝑠𝜃𝑐𝜓 − 𝑐𝜙𝑠𝜓 𝑠𝜙𝑠𝜃𝑠𝜓 + 𝑐𝜙𝑐𝜓 𝑠𝜙𝑐𝜃
𝑐𝜙𝑠𝜃𝑐𝜓 + 𝑠𝜙𝑠𝜓 𝑐𝜙𝑠𝜃𝑠𝜓 − 𝑠𝜙𝑐𝜓 𝑐𝜙𝑐𝜃



mesh.rotation.x , mesh.rotation.y , mesh.rotation.z 에 자세 데이터 값이 들어
가게 되고,
mesh.position.x , mesh.position.y, mesh.position.z 에 위치 데이터 값이 들어
가게 된다.

(*현재는 임의로 돌아가는 상태)



<기존 초기 화면>



<소스 수정 후 초기 화면>



자세 : 220.67.219.53/attitude.html
자세 및 위치 : 220.67.219.53/attitude_position.html

구글 어스 : 220.67.219.53/google_earth.html



google_earth.html와 attitude_position.html를 합쳐야 한다.



Thank you


